














Presentation 

Au cours de sa riche et tongue histoire. ia France connut Dien des desastres 
et de spectaculaires renversements de situation; Mais it fut un temps, au XV* siecle 
ou ce monde fut proche de mourir. oil tous les ressorts humams ne suffirent plus 
a te sortir de I'abime. et ou seul. un miracle pouvait encore le sauver. 

Ce miracle, ce fut.. Jeanne d'Arc. 


VXevivez et participez a cette epopee historique. au prooigieux destin de la vierge lorraine, 
sans equivalent dans les annates de I'humamte. au formioable redressement qui s'ensuivit 
avec ses Datailles et ses sieges, aux negotiations pour la paix. a la transfiguration 
de la France a I'aube de la Renaissance europeenne. 




(Lhargement 


AMIGA 

Inserez la disquette et suivez les indications. 

ATARI ST 

Inserez la disquette A 

Double "KUCK" sur I'icone de disque A 

A Tapparition de la fenetre. 
double "KUCK" sur ~Jeanne. PRG~ 

PC 

Metre: en marche I'ordinateur 

Inserez votre disquette systeme MSDOS 

A Tapparition du curseur A > tapez Jeanne 

Puis RETURN ou ENTER 

Pour obtenir des renseignements supplementaires 
tapez A > type Usez.moi 


(LoMMANDES 


ATARI ST 

AMIGA 

On peut /ouer soit avec la SOURIS, 
soit avec le JOYSTICK. 

PC 

Vous pouvez /ouer avec 

le JOYSTICK en appuyant sur le bouton feu 

pour le selectionner. 

la SOURIS en appuyant sur le bouton de gauche 
pour la selectionner, 

ou le CLAVIER en appuyant sur une des touches au clavier 
pour le selectionner. 

Le CLAVIER: deplacements a /'aide des 41leches, 
validation avec la barre d'ESPACE. on peut se deplacer 
plus adroitement en maintenant appuyee ia 
touche "SHIFT" de gauche, pour mettre le son ou I'arreter. 
appuyer sur la touche "S“. 








0EROULEMENT DUNE PARTIE 


13 0 TRE PERSONNA GE: Vous etes Charles. I'infortune dauphin de France. Votre legitimite 
d’heritier de la couronne est mise en doute. / Anglais assiege Orleans, clef de tout 
votre systeme de defense. Vous attendez un miracle... 

Ho77?£ BUT: Dans un premier temps vous devez vous faire sacrer mi. a Reims avec l‘aide 
de Dieu et de Jeanne d'Arc. puis ensuite sauver la France en boutant les Anglais hors 
du royaume et en liberant une a une. toutes les provinces frangaises. 

13oS MOYENS: Une carte afin de pouvoir situer a tout moment revolution de votre politique, 
de vos conquetes et de vos penes. 

Les differents pouvoirs politiques. la selectionner grace a la fleur de lys sur la caneI 
dont dispose un souveram. accessibles uniquement grace au sacre. 

Vous pourrez aussi compter sur la presence a vos cotes de Jeanne d’Arc et n 'est-ce pas la. 
un signe de Dieu que de vous envoyer une paysanne pour guider le pas de vos armees ? 

Le royaume de France se dirige-t-il enfin vers la paix? 

Mais attention / comme elle vous I'a dit elle-meme lors d'un entretien prive, elle sail que sa 
situation parmi les grands du rovaume n est qu ephemere. tmp d'ennemis se dressent amour 
d’elle. A lors. sachez I'utiliser a bon esctent pour la plus grande gloire de votre regne. 



y.E DEBUT DUJEU 


£ aventure debute le 1" mat 1429. Vous disposez d'une armee pour laquel/e 
vos derniers foods de coffres. 

Vous la confiez a Jeanne d'Arc dans le but de liberer Orleans, puis de vous me 
in Champagne, a Reims, pour le sacre. 

Vous obtiendrez alors les pouvoirs po/itiques d'un roi de France legitime. 

ICeS POUVOIRS POLITIQUES DU ROI DE FRANCE: 

1. La diplomatic. 

2. L'espionnage. 

3. Les coups de mam. 

3. La justice royalc 

6. La levee de I'armee rovaie. 

7. Entrer en campagne. 





/ -fylPLOMATIE: Demarche etablissant des relations avec vos adversatres a/in d'aboutir 

Selectionnez interlocuteur. su/et et vil/e de negotiation en plapant le curseur sur le nom choisi. 
Pour selectionner les deux amDassadeurs, les otages anglais en FRANCE ou les prisonniers 
iranpais en ANGLETERRE. voir le tableau PERSONNAGES. 

Pour I'echange d'une ville francaise sous occupation anglaise. contre une certaine somme 
d'ergent selectionner d'abord sur la carte, la province de la ville choisie. puis ensuite celle-ci. 
Apposez votre SCEAU royal pour valider le message, mais attention it ne sera plus possible 
alors. de rectitier /edit message, vous pouvez neanmoins le supprimer et recommencer. 
Attendez le resultat des negociations. Et si un accord est obtenu. le cas echeant. apposez votre 
SCEAU pour le rati Her 

Si un versement d'argent doit s'effectuer son dans un sens, sort dans I'autre. 
il est automatiquemenr verse ou preleve dans le tresor royal. 


| Les differentes negociations possibles: 


suspension temporaire de tout acte d'hostilite 

LA PAIX 

arret d'un con flit entre deux etats 

DALLIANCE 

union contractee entre deux etats 

LA DELIVRANCE 

d'un personnage Iranpais. ou d'une ville occupee par /'Anglais contre 
de /'argent 


d'un oersonnage anglais contre de 1‘argent 


PiVERTISSEMENTS : 

Choisissez bien vos ambassadeurs parmi les personnages mis a votre disposition. De trop 
nombreux echecs pourraient amener de bien regrettables evenements comme la reaction 
incontrdlab/e de votre peuple. ou de vos vassaux. Pire encore serart la mise en captivite 
de vos ambassadeurs par votre sournois interlocuteur. 

Ne sous-estimez pas la diplomatie malgre son apparente complexite, elle peut vous permettre 
petit a petit de Zaire progresser votre politique. 







2 - VZSPIONNAGE : Mission de rense/gnement dans les provinces ennemies. 


3 - \ioUPDE MAIN : Action ponctuelle ayant pour but de faire progresser votre politique 
de maniere discrete et souvent decisive. 

Pour ces deux Options: 

Selectionner espion ou homme de main, prime, et mission en plagant le curseur sur le nom 
ou la somme choisis. Le metier d'espion comportant de gros risques. il est vivement conseille 
de preserver au maximum la vie de vos agents, en les retribuant largement. dans la mesure 
de vos finances bien sur. Sinon vous verrez le nombre de vos candidats se reduire 
dangereusement. 

Apposez votre SCEAU royal pour valider la mission, mais attention il ne sera plus possible 
aiors. de rectifier ladite mission. 


Les differentes missions possibles: _ 

ESPIONNAGE: renseignement sur... _ 

La garnison d’une ville en vue. par exemple. d'une campagne mi/itaire 

la selectionner sur la carte). _ 

La situation d'une armee ennemie a selectionner sur !a cane. _ 

COUP DE MAIN: _ 

L'empoisonnement ou I'assassinat, dans le but d'eliminer de maniere radicate 
un personnage genant. _ 

L'enlevement afin d'ecarter un personnage de votre route sans I'occire. afin de le passer 
en jugement. ou bien encore afin de lechanger contre une rancon. _ 


KvERTISSEMENTS 

Les espions ou les hommes de main que vous pouvez engager, ont chacun une ou plusieurs 
specialites. mais ne peuvent etre surs a tous les coups. Confiez-vous aiors a votre instinct, 
etqu 77 vous permette de bien choisir au moment voulu. 

Reportez-vous a la liste des personnages pour etudier le profil "professionnel" de vos futurs 
employes. 
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4 - i&RESOR ROYAL: ' a gent tie votre ambition, la garantie de votre pouvoir. 

Vous avez continuellement a votre disposition sur la carte de/eu le rappel du montant 
de vos finances. 

Au debut de I'aventure. vos caisses sont a zero. A vous. des le sacre acheve. de les remplir. 
et vous avez pour cela plusieurs possibilites. 

Deux types d'impots: 

- LA TAILLE. percevable uniguement en septembre et automatiquement prelevee par vos 
collecteurs dans /'ensemble des provinces qui vous sont totalement loyalistes et ou ne reside 
pas I'ombre d’un ennemi. 

N’oubliez done surtout pas. le prelevement de la taille au mois de septembre. Nous verrons 
bien ceux qui seront attentifs et ceux qui ne le seront pas! 

La taille varie chaque annee car sa valeur repose sur la qualite de la moisson, elle-meme 
reposant sur la meteorologie des mots qui precedent I’evenement agricole. Que le temps soil 
mauvais et cest la famine pour le peuple. 

La taille expose rarement le souverain a de vives reactions de la pan du peuple car elle 
reoresente la tradition feodale qui veut que le faible donne une panie des fruits de son labeur 
a celui qui le cas echeant le defend contre un ennemi. 

- LES FOLIAGES, c est I'impdt exceptionnei percevable a rout moment dans la province • 
francaise de votre cboix. Un avantage. une rentree d‘argent rapide et aussi nombreuse 
que la province choisie est riche. Un gros inconvenient e'est I'impot le plus redoute 

par le peuple. souvent cause de revoltes sanglantes. 

II est vivement deconseille de lever les fbuages au meme endroit plus de deux fois 
dans la meme annee. 

- LA RANQON d'un prisonmer anglais en France que nous appellerons otage. et qui n 'est pas 
negligeable. Se reponer a I'option diplomatic pour I'utiliser. 

- LE PILLAGE d'une vilie prise a /Anglais, done d'une ville frangaise... e'est la possibilite 
la plus hasaroeuse pour un souverain qui recherche I'unite de son royaume. Se reporter 
a I'option "entrer en campagne" pour I'utiliser. 


sXEMARQUE: pour votre culture, sachez que /'unite monetaire utilisee dans ce ieu. 
la Livre Tournois equivaut a peu de chose pres, a 300 francs 1988. interessant ? Non ? 



5 - JUSTICE ROYALE: L 


' droits de tous 


Trois procedures s off rent a vous. 

L'ARRESTATION: consiste a s 'emparer des coups Dies et autres suspects et a les mettre en 
prison roya/e. L'operation ne peut se faire que parmi les personnages franqais. Pour les Anglais 
qui sont otages et qui se retrouvent en prison royaie. le debut de leur captivite correspond 
soit a un enlevement, soit a une defaite lors d'un siege ou lots d'une bataille. 

Les prisons royales peuvent contenir tous les personnages de I'aventure sil le fallait. 
mais est-ce la bonne solution pour atteindre son but? 

Les motifs de condemnation qui peuvent etre avances avec veracite par rapport aux 
evenements ou plus “ politiquement"par rapport aux interets en/eu sont les suivants : 
haute trahison. fuite devant I'ennemi et sorcellerie. A vous ensuite de les octroyer 
en consequence. 

Apposez alors, votre SCEAU royal pour valider I'arrestation. Dans un second temps viendront 
proces et sanction. 


LA GRACE: concedee uniquement a des personnages franqais. les Anglais ne pouvant etre 
grades, etant les ennemis du royaume. 

Apposez votre SCEAU royal pour valider cette grice. 

L EXECUTION: c est I'etape ultime d'un jugement avec ses differentes sanctions. II faut avanr 
tout posseder dans les prisons royales. le ou les mdividus susceptibles d'etre interesses 
comme les meneurs d une province en revolte (a se/ectionner sur la carte), ou comme 
un prisonnier anglais ou franqais. 

Attention, on ne pourra plus annular /'irreparable apres le choix du processus d'execution. 

II ne reste plus alors qu 'a choisir la methode pour rendre justice, la pendaison pour un groupe 
et le billot pour les indrvidus nobles. 

Apposez votre SCEAU royal pour valider cette execution. 


A VERT/SSEMENT: 

II convient d'etre raisonnable avec les personnages franqais sinon vous vous exposez 
logiquement a etre bartu par les Anglais. Les personnages franqais sont les cartes du /eu: 
sans carte, pas de jeu! 
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6 - 1 —EVEE DE L'ARMEE ROYALE: c'est la creation de I'armee royale I'une des garant/es 
de votre succes aussi longtemps gue vous aurez de la chance et des sous. 

Trois phases importantes sont necessaires pour sa levee. 

D'abord la situation de certe levee, ou lieu de rassemblement. II est inutile de payer 
des soldats pour faire la traversee de provinces amies. une armee ce/a coute tres cher; 
mieux vaut la rassembler dans une province limitrophe de votre prochain objectif. 
elle sera ainsi utilisee plus rationnellement 
Ensuite il faut lui designer un chef: fort en strategic si possible. 

Reste a effectuer le recrutement: Chevaliers, archers, troupiers et bombardes pour un temps 
determine et une solde correspondent au nombre d'hommes et au temps. Faites 
comme indique pour recruter vos hommes. 


7 - XiNTRER EN CAMPAGNE: C'est la phase active et concrete de la reconquete du territoire 
national. 

II faut tout d'abord selectionner la province puis I'une des vil/es ou forteresses a liberer. Une 
province est entierement liberee lorsque routes les places fortes le sont. Une armee ennemie 
peut a tout moment surgir et c'est la bataille en rase campagne. Pour prendre une ville. 
il faut reussir tous les /eux d‘arcade sinon vous serez oblige de lever le siege. A vous ensuite 
de choisir entre le licenciement de vos troupes, ou un nouvel ob/ectif. II peut arriver que vous 
vous retrouviez pris dans la ville que vous venez de liberer. it ne reste plus alors qu a defendre 
cherement votre peau en vous barricadant ou bien en provoquant une bataille en rase 
campagne. 

Une liberation de ville peut vous permettre de taxer plus ou moins les citadins. 
au gre de votre humeur. 

Lors de la liberation d'une province, vous avez la possibility de construire une forteresse 
pour ren forcer la province. 
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^Lecture de la carte de France 


1 - LA DATE, marquant les mois et les annees, vous permet de vous situer dans le temps. 
Laventure commence le 1 " mat 1429. 

2 - Licdne donnant acces aux OPTIONS POUTIQUES qui vous aideront a gerer les dvenements 
qui se succederont tout au long de votre regne. Mais attention, seul le sacre de Reims delivre 
ces pouvoirs politiques. 

3 - Un icone double donnant acces dans un premier temps aux INDICATIONS 
METEOROLOGIQUES. /Se reporter aux symboles meteorologiques pour les reconnartre). 

Ces indications permettent par exemple de mieux preparer une campagne militaire 
/dans ce cas gare aux sols detrempes ou au froid). ou de ne pas lever de fouages dans 
une province atteinte par les intemperies. 

Dans un second temps, vous obtenez la carte des provinces frangaises loyalistes 
avec Tindication de la CONFIANCE que ces provinces ont envers le roi. 

5 deg res de con fiance existent Lentree d'une province aux deux niveaux les plus critiques, 
/'expose a la revolte armee letat de revolte lorsque la province clignote) et a /'invasion 
d'armees ennemies. 

4 - C'est le rappel du MONTANTDU TRESOR ROYAL se trouvant a votre disposition. 

5 - Licdne de SAUVEGARDE de votre partie. a condition de le faire sur une disquette 
prealablement formatee. Attention, une seule partie est sauvegardable sur la meme disquette 
formatee. 

6 - Licdne de CHARGEMENT de votre partie sauvegardee. 

7-La carte de France proprement dite. avec des provinces divisees entre anglais (en rouge! 
et frangais ten bleu). Des provinces frangaises "independantistes " allides des anglais existent 
comme la Bretagne oula Bourgogne ladversairessuppldmentairespourlepauvre roide France). 
La rencontre de deux ennemis dans la meme province provoque sa mise en etat de guerre 
et voit sa couleur cbangee et nettement contrastee avec ses voisines. 

Les symboles representes sont les flammes des armees anglaises et “independantistes " 
fen rouge), frangaises ten bleu), et /'emplacement des forteresses construites alors 
par les seigneurs dans un but militaire. 
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'YMBOLES METEOROLOGIQUES 





















^Lecture ou tableau personnages 


1 - Uste des personnages Frangais ou ennemis selon Foperation en cours. 

2 - Pour selectionner un personnage. placez le curseur sur le nom. Vous pourrez consumer 
alors I'etat civil du Chef de guerre ou du Due recherche sur la partie droite du parchemin. 

3 - Un ecu heraldique a fin de percevoir du premier coup d'ceil. la nationality du personnage. 

4 possibilites: Anglaise. Bourguignonne. Bretonne ou Frangaise. 

4 - Le portrait du personnage. 

5 - La situation du personnage avec ses differentes residences possibles comme la cour du 
Roi. celle de Bourgogne ou d'Angleterre. Les prisons royales. cede de Londres. La campagne 
militaire avec I'armee. etc. 

6 - Le nom du personnage. 

7 - Le statut du personnage. a savoir son rang. Due. Chancelier. Chef de guerre, 

Grand Chambellan, Connetable, Bailli. eveque. etc... 

8 - Les 3 qualites les plus demandees a cede epoque a un personnage historique. etre 
politicien. stratege et maitre d'arme. avec le niveau respectifse rapportant a chacun, fort bon, 
moyen. faib/e et nul. 

9 - Indication sur le nombre de personnages a choisir. selon l‘,operation en cours. 

10 - La pame droite du parchemin. sur toute sa hauteur est la zone de validation apres 

le choix d'un personnage. Bien sur certaines situations sont incompatibles avec /'operation 
en cours comme la residence en prison royale pour un futur Ambassadeur. 

11 - La partie gauche du parchemin. sur toute sa hauteur est la zone de re/et du personnage. 
donnant acces de nouveau pour consultation, a la liste des personnages. 

1&EMARQUE: Pour le tableau personnages "Hommes de main ", on selectionne le truand. 
en placant le curseur sur le visage, puis en CUQUANT. 
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2.ISTE DES PERSONNAGES 


CHARLES VII. La Victor,eux - (Paris 1403 - Mehun-sur-iQvro 14611 rm de France 0422-1461) fils 
da Charles VI at d'lsabeau de Baviere. H n 'est reconnu qua par une partie de la France, on I'appelle 
alors le petit roi de Bourges se sentant abandonee. // songe a se refugier an Ecosse. guand I'arrivee 
et! 6popee de Jeanne d'Arc an 1429. lui rendent conscience de sa tognimtti: c'est le point de dipan 
d une tongue ~Reconguite ~ du royaume de France sur les Anglais. 

HENRI VILANCASTRE - (Windsor 1421 - Londres 1471) mi d'Angleterre 0422 a 1461). Ayant succbde 
a son pare en aout 1422. Hast proclame roi de France an octobre torsque maun son grand-pere 
Charles VI mi de France. Henri est incapable de/uguler to desastre militaire et d'imposer son autorite. 
Rentri en Angtoterre. une guerre civile se declare: to 7 guerre des Deux-Roses" gui presage bien de sa 
fin tragique, il est assess,ne en prison en 1471. 

PHIUPPE III to Bon - (Dijon 1396 - Bruges 1467) due de Bourgogne 0419-1467) fils de 
Jean Sans Peur assessing par to pam ~Armagnac ~ favorable a Charles VII. II n apporte a ses allies 
successifs. anglais puis franca is. gu un appui mediocre. En fait H s occupe surtout de doter ses 
immenses conquites dinstnotions pwssantes 

JEAN VI - due de Bretagne. Ne sachant a quise tier. // s occupe iui aussi de fortifier sa pmvmce 
en I'iloignant de to coumnne. 

YOLANDE D ARAGON - Reine d An/ou de Naples et de Sicito. belle-mere du Dauphin Charles, 
veritable maitre d'eauvre de to vicroire trancaise. 

JEANNE DARC. (Sainte) - (Domremy 1412 - Rouen 1431). A to suite du pmces pour somellene et 
de sa mort sur to bucher a Rouen en mat 1431. Jeanne sera rehabilitie par Charles VII to 7 juiltot 1456. 
Ella deviendra himine natmnato au TUX' siecto et sera canonisee par leg Use en 1920. 

JEAN DUC D A LENNON - Compagnon de Jeanne d'Arc. elto I'appelle "to Beau due 7 
GILLE DE RAIS ou de RETZ - Compagnon de Jeanne d'Arc. devmt marechal de France. Ne se remit 
/ameis de la fin de Jeanne et mourut executi a Nantes en aout 1440 pour canmbalisme et pratique 
d'elchimie. Inspire to togende de Berbe Bleue. 

LA HIRE - Etienne de Vignotos dit - Compagnon de Jeenne d'Arc. 

POTON DEXAINTRAILLE - Compagnon de Jeenne d'Arc. 

REGNAUU DE CHARTRES - Chancellier - Archeveque de Reims 

DUNOIS - Bitard d'Orliens - Compagnon de Jeanne d'Arc. deviendra Grand Chambellen duRoien 1433. 
GEORGES DE LA TREMOILLE - Grand Chambellen du roi. inquiet de /'influence de to Pucelle. peut-etre 
un des responsabtos du drame de Rouen. De grandes amities avec la Bourgogne. 

ARTHUR DE RICHEMONT - Connetable de France, defigure et batofri a Azincourt. un grand chef 

de guerre. 
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IClSTH DES PERSONNAGES (suite) 

PIERRE DE BREZE - Devient comte d'Evreux en 1445 apres itre devenu chancallier an 1436. 

Hiritier de /'intelligence po/itique de Yolande dAragon. 

JACQUES CCEUR - Grand Argentier de France - grace a lui. la vie economique de la France reprend 
son essor at fait de la cour du roi de France, la premiere cour d Occident 
GUILLAUME DE VIENNE - Bailli general de Bourgogne - chevalier de I'ordre de la Toison d'Or - 
premier ministre de Philippe le Bon. 

JEAN DE LUXEMBOURG - Vessel de Philippe le Bon - c 'est lui qui fit Jeanne prisonniere a Compiegne 
et qui la vend aux Anglais. 

PIERRE CAUCHON - Eveque de Beauvais. IIpreside le tribunald'inquisition quienvort Jeanne surle bucher. 
FALSTAFF - Chef de guerre anglais - il essays de secourir !es Anglais a Orleans, en vain. 

OUKE OF WARWICK - Un des grands chefs de guerre anglais — Aide jusqu 'au bout le roi dAng/eterre 
en France. 

DUKE OF BEDFORD - Regent de France tors de la minonte d'Henri VII d'Angleterre. Oncle du roi. 
COUNT OF SUFFOLK - Peut-etre le plus grand stratege anglais de I'ipoque. mats il meurt assassins 
en septembre 1450. 

Sir JOHN TALBOT-Le plus vieux chef de guerre du continent H meurt a la bataille de Castillon a BO ans. 
CARDINAL OF WINCHESTER - Argentier du roi d'Angleterre. il rive dit-on de prendre la place 
de son suzerain. 

DUKE OF GLOCESTER - Regent d'Angleterre tors de la minoriti du /eune Henri VII d'Angleterre. 

Oncle du roi et frere du due de Bedford. 

DUKE OF SOMERSET- Dernier rigent de France avant la reconquers finale de Charles VII. 

Sir THOMAS KYRIEL - Dernier grand chef de guerre anglais, lui aussi battu et ecrasi par les francais 
de Charles VII. 

?DsTE DES PERSONNAGES "HOMMES DE MAIN' 

GUNTHER DE KOLN - Appele aussi I'heritique. brutal et soumois. 

HANS LA MISERICORDS - Sumomme le fou par ceux qui ont pu I'approcher. 

JUAN L'ANDALOU - Condamne par I'eglise. subtil et raffine. 

ROBERT LE DIABLE - Dit I'alchimiste. cruel et intelligent. 

MATHEW CLAYMORE - Voir I'eclat de sa lame, c ast mourir! 

VMANNE LA FOLLE - Specialists du poison, on la dit sorciere. 
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iOEUX D ARCADE 


Jea d'arcade 'DEFENSEDELA MURAIUE'(suite): 



Jeu d‘arcade 'BA FAILLE EN BASE CAMPACNE 

Son bur eat de Dartre I'autre armee. Pour dinger vos troupes vous eves a votre disposition des icdnes 
de commandement. 



FICHE TECHNIQUE: 
Dinger le cbeval 4 drone : 
Dinger le cbeval a gauche: 
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(1 >ABLE DES MATIERES 








Deroulement dune panie 

Votre personnage 

Votre but 



Le debut du jeu 

Les pouvoirs po/itiques du mi de 






2 - Espionnage 









6 - Levee de I'armee rovate 






Symboles meteorologiques 



Lisle alphabetique des villes 
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